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預防勝於搶救



防災教育持續宣導不中斷

從小扎根 跨領域整合 降低財損



玩過什麼喜歡
的遊戲



學習的方法有很多種

但玩是小孩最喜歡的方法



遊戲設計並不是單純玩遊戲，而是把

遊戲元素應用到非遊戲的現場



遊戲讓     學習效果更好

專注

情境

挑戰

Play Education



遊戲 引發各種正向情緒

驕傲

滿足 創意
開心 放鬆

好奇 連結 興奮 驚喜 愛



防災教育

防災知識 防災技能 防災態度

災害認知

防備知識

應變知識

準備行動

應變行為

防災警覺性

防災價值觀

防災責任感



學習目標

遊戲元素融入 教案主題運用



遊戲設計與規劃(遊戲元素融入)

動機引發 遊戲元素 教案運用



動機引發  個人參與(體驗)



資料整理：遊戲化實戰全書，周郁凱著

八大遊戲元素影響民眾參與度

外在動機 內在動機

成就

所有權

稀缺性

避免損失

使命感

創造力

社會影響力

不確定性



使命感驅動民眾投入角色

賦予任務-如：擔任隊長

讓他看見需要

營造個人成功經驗



成就感促使民眾持續參與遊戲

簡單到困難

積分、徽章、排行榜

個人專屬功能



創造激發民眾的主動性

個人創意玩法

遊戲規則不受限越

新鮮感帶來好奇與熱情



遊戲內倉庫素材、寶物

在遊戲中實現

展現獨特自我成長

擁有感強化民眾長期投入並重視成就



營造群體感

增加遊戲/現實中的互動

融入流行/聯名的元素

社會影響強化民眾聯繫與遊戲參與度



在意限時/量、稀有度

遊戲活動節奏快、緊湊

延遲滿足

稀缺性強化民眾的投入與渴望



保有想像空間

跳脫框架、新穎、有趣

「隨機」的幸運

不確定性激發民眾的好奇心與參與度



有參與就是賺到的感覺

怕先前付出的付諸流水

優惠、折扣和機會

損失趨避促使民眾保持參與



記得最有用的三種元素

積
分

獎
勵

競
合



遊戲元素讓活動過程更順利及有趣
並非防災教育宣導的重點



規劃可實際執行的遊戲化

對象確定 宣導主題 時間控制 活動地點 教材預備



遊戲過程注意事項

正向引導身體界線安全



防災素養

防災知識 防災技能 防災態度

災害認知

防備知識

應變知識

準備行動

應變行為

防災警覺性

防災價值觀

防災責任感



教案主題運用

火
災

颱
風

淹
水

土
石
流

地
震

緊急避難包



災害應對的具體行為

災害類型 宣導內容

火災 緊急避難包；小火快逃、濃煙關門、用電安全

地震 緊急避難包；趴下、掩護、穩住；

土石流 緊急避難包；認識紅黃警戒

颱風 緊急避難包；清理水管

淹水 緊急避難包；清理水管、貴重物品移到高處



教案主題運用分享體驗

地震搖滾 延長線爆爆



防災沒有標準答案
唯有行動才是關鍵
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